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兒童創意思考 

課程名稱 兒童創意思考 授課講師 查恆老師 

教學目標 提升兒童創意及解決問題的能力。 

課程簡介 
探索奇妙世界的創意之旅！透過互動遊戲、手工製作和故事創作，啟發孩子們

的想像力與創造力，培養解決問題的能力。讓我們一起探索無限可能性！ 

課程對象 兒童(三至六年級）30 名 

課程時段 週三下午 2:00-4:00 

上課教材 老師自編 

學員自備 無 

其他費用 教材費 200 元/人 

推薦書目 無 

週次 日期 主題 活動內容 

1 9/11 破冰遊戲，認識彼此建立團隊 烤土司、棉花塔遊戲 

2 9/18 發掘同理心，如果我是超級英雄 
如果我是超級英雄，我有什麼超能力來解決

世界上的大問題 

3 9/25 創意體驗，解決生活大小事 生活中有許多問題，如何透過創意來解決 

4 10/02 發想解決問題的方法 學習創意發想工具 

5 10/09 1+1=?，A+B=? 學習跨界結合的方法 

6 10/16 創意聯想骨牌遊戲 透過心智圖來發想，並透過骨牌來排列 

7 10/23 創作獨一無二的點子 學習創意發想工具 

8 10/30 創意搭橋挑戰 如何設計一個堅固耐重的橋 

9 11/06 紙的Ｎ種可能性 透過題目引導，利用紙來創作 

10 11/13 創意體驗：設計椅子 
透過故事的引導，以同理心來觀察使用者的

需求，並為使用者來設計椅子 

11 11/20 創意體驗：設計書包 
每個人的使用習慣不同，如何為同學設計一

個專屬他的書包 

12 11/27 創意體驗：設計一個ＯＯＯ 重新設計你的ＯＯＯ 

13 12/04 創意發想：未來世界 
透過這學期所學的創意工具，來設計一個

未來的世界 

14 12/11 創意製作：實踐創意 將發想的創意動手製作出來 

15 12/18 成果發表 每一位學員上台分享報告 
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兒童英語繪本童樂會 

課程名稱 兒童英語繪本童樂會 授課講師 黃佳純老師 

教學目標 藉由英語故事繪本及歌謠，以及延伸活動來強化主題的連結。 

課程簡介 

以豐富多元的英語繪本故事，帶領學童共讀與理解故事，輔以英語歌謠及延伸

活動，如：勞作，遊戲或戲劇，運用五感體驗及英語來連結世界。透過每週主題

繪本故事來學習一至兩種 SDGs 永續發展目標。 

課程對象 兒童(一至三年級）30 名 

課程時段 週三下午 2:00-4:00 

上課教材 英語繪本(SDGs 主題相關） 

學員自備 無 

其他費用 無 

推薦書目 無 

週次 日期 主題 活動內容 

1 9/11 SDGs01：消除貧窮 每週主題繪本輔以歌謠、勞作及遊戲 

2 9/18 SDGs02：消除飢餓 每週主題繪本輔以歌謠、勞作及遊戲 

3 9/25 SDGs03：良好健康與福祉 每週主題繪本輔以歌謠、勞作及遊戲 

4 10/02 SDGs04：優質教育 每週主題繪本輔以歌謠、勞作及遊戲 

5 10/09 SDGs05：性別平等 每週主題繪本輔以歌謠、勞作及遊戲 

6 10/16 SDGs06：乾淨飲水與衛生設施 每週主題繪本輔以歌謠、勞作及遊戲 

7 10/23 SDGs07：可負擔的潔淨能源 每週主題繪本輔以歌謠、勞作及遊戲 

8 10/30 SDGs08：合適的工作與經濟成長 每週主題繪本輔以歌謠、勞作及遊戲 

9 11/06 SDGs09：產業創新與基礎設施 每週主題繪本輔以歌謠、勞作及遊戲 

10 11/13 SDGs10：減少不平等 每週主題繪本輔以歌謠、勞作及遊戲 

11 11/20 SDGs11：永續城市與社區 每週主題繪本輔以歌謠、勞作及遊戲 

12 11/27 SDGs12：負責任的消費與生產 每週主題繪本輔以歌謠、勞作及遊戲 

13 12/04 SDGs13：因應氣候變遷採取行動 每週主題繪本輔以歌謠、勞作及遊戲 

14 12/11 SDGs14：維護海上資源的永續發展 每週主題繪本輔以歌謠、勞作及遊戲 

15 12/18 SDGs15：維護陸上資源的永續發展 每週主題繪本輔以歌謠、勞作及遊戲 
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樂高認真玩 

課程名稱 樂高認真玩 授課講師 彭奕婷老師 

教學目標 

在這個 VUCA 的時代，任何人都需要持續學習和成長，並保持極高的彈性，才

能適應瞬息變化的環境。然而，在成長的過程中，我們往往會遇到許多不如預期

的困難和挑戰，可能會感到迷茫、孤獨與無助。 

期待透過課程，組織一個能讓學童和家長都安心的成長團體，讓彼此能夠在一個

安全和支持的環境中，探索自我、建立關係、培養夥伴意識，透過雙向的分享和

交流，共同成長，成為更好版本的自己。 

課程簡介 

這堂課我們會透過 LEGO®  SERIOUS PLAY®  method （樂高認真玩）方法，配

合適合學童的教練式提問，陪伴與引導學童深入地進行自我探索，透過深度自我

探索旅程，學童將更了解自己的想法、個性、價值觀與自身真正的想望，進而真

正的理解自己，並開放自己的心胸。 

課程中，會透過各種實作遊戲，激發學童的創意思考和創造力，讓學童學習到如

何溝通表達、如何進行團隊合作、如何建立有效的人際關係、如何與陌生的他人

快速地建立夥伴關係等，並讓自己回到學校或生活時，都能運用課程所學來有效

的幫助與他人的相處、溝通和培養健康的人際關係。 

課程對象 兒童（五至六年級）30 名 

課程時段 週六上午 9:30-11:30 

上課教材 教師自編 

學員自備 無 

其他費用 教材費 500 元/人 

推薦書目 無 

週次 日期 主題 活動內容 

1 9/14 魔法世界大冒險 
用樂高創建自己的魔法世界，與小組同學一起構思魔
法生物和魔法道具，並分享他們的冒險故事，激發創
意和合作。 

2 9/21 童話故事新篇章 
用樂高重現或改編經典童話故事，分組合作進行即興
表演，讓每個孩子都成為故事中的主角，增強他們的
表達和合作能力。 

3 9/28 未來飛行器設計師 
設計未來的飛行器模型，分組討論如何讓飛行器更快
速、更環保，並舉行飛行器展示會，培養創新思維和
團隊合作精神。 
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4 10/05 我的奇幻動物園 
創建屬於自己的奇幻動物園，與同學分享這些動物的
特點和生活習性，並進行動物園導覽活動，啟發創意
和交流能力。 

5 10/12 大探險家的旅行 
創建探險場景，並與小組同學討論他們想探險的地方
和可能遇到的挑戰，激發他們的冒險精神和合作能力。 

6 10/19 我們的夢想假期 
構建學童夢想中的假期目的地，並分享他們的期待，
啟發想像力和表達能力。 

7 10/26 30 世紀的未來科技 
設計未來的科技發展和生活方式，激發學童對科技的
興趣和未來的想像。 

8 11/02 地球守護者大作戰 
設計一個環保計劃，用樂高展示保護地球的創意方案，
並分組討論和分享實際行動，培養環保意識和團隊合
作精神。 

9 11/09 夢想遊樂園設計師 
設計學童夢想中的遊樂園，與小組同學分享最喜歡的
遊樂設施，並一起構建一個大型的遊樂園模型，增強
他們的設計和規劃能力，以及團隊合作精神。 

10 11/16 地心海底探險隊 
創建一個神秘的海底世界，與同學分享海洋生物的故
事，並進行海底探險模擬活動，增強他們的交流和合
作能力。 

11 11/23 我們的超級英雄 
用樂高構建學童心目中的英雄，跟小組同學分享故事，
學習如何崇拜和學習榜樣。 

12 11/30 宇宙探索計劃 
設計一個宇宙探險場景，與小組同學討論他們的太空
夢想和探索計劃，並進行模擬太空任務，激發對科學
的熱情和團隊精神。 

13 12/07 超級英雄訓練營 
創建屬於自己的超級英雄基地，與小組同學分享他們
的英雄夢想和故事，並進行超級英雄模擬訓練，培養
正義感和合作精神。 

14 12/14 世界節日嘉年華 
用樂高構建他們最喜歡的節日場景，並組成小組分享
節日的意義和活動，培養文化認同感和表達能力。 

15 12/21 奇幻夢境秀 
用樂高展示他們的奇妙夢境，與同學分享夢境故事和
感受，並進行夢境劇場表演，啟發他們的創意思維和
表達能力。 
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兒童圍棋 

課程名稱 兒童圍棋 授課講師 陳永奇老師 

教學目標 
介紹圍棋的基本規則、對局禮貌與技巧，體驗下棋的挑戰與樂趣，培養孩子禮

節、專注、耐性、邏輯思考、綜觀全局、挫折忍受等能力。 

課程簡介 
以多元有趣的方式，讓小朋友們在學習與練習圍棋之餘，累積各方面的實力， 

進而提高小朋友們的學習效果和樂趣。 

課程對象 兒童(四至六年級）30 名 

課程時段 週六下午 2:00-4:00 

上課教材 教學用軟質圍棋(13 路）、磁性圍棋子黑白各 80 顆、麥克筆 

學員自備 輕棋子黑白各 80 顆、棋罐(中）一組、雙面木棋盤(13 路）一片、筆 

其他費用 無 

推薦書目 無 

週次 日期 主題 

1 9/14 圍棋簡介，黑先白後一次一手 

2 9/21 數氣氣盡提取 

3 9/28 禁著點，不得自殺，虎口 

4 10/05 同時氣盡，可以提取（增加圍棋小遊戲：抓子遊戲） 

5 10/12 連結和切斷 

6 10/19 提吃和逃走 

7 10/26 做活，兩眼是活棋 

8 11/02 破眼，如何置對方於死地（增加圍棋小遊戲：孔明跳棋） 

9 11/09 征吃，樓梯的方法 

10 11/16 門吃 

11 11/23 數地算勝負 

12 11/30 反吃（增加圍棋小遊戲：魔王迷宮） 

13 12/07 比氣 

14 12/14 點中心 

15 12/21 總複習 
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 親子書法 

課程名稱 親子書法 授課講師 溫淑合老師 

教學目標 淡墨飄香樂玩書法 

課程簡介 

以快樂學習為概念，透過有趣、好玩的筆墨書畫體驗課程，帶領孩子走進書法的文

化國度。藉由心手相連的筆法練習，提高孩子的集中力與穩定度，並透過真、善、

美的理念潛移默化，陶冶心性，培養其文化藝術氣質與素養美學。除了基本書寫(字

內功），同時加入書法基礎知識（字外功）。 

課程對象 親子（二至六年級）15 組 

課程時段 週六上午 9:30-11:30 

上課教材 歐體臨摹本、書帖影本、教師書寫稿 

學員自備 墨汁（吳竹紫色瓶）、筆擱、墊布、筆捲（內有布格型） 

其他費用 教材費 700 元/組 

週次 日期 主題 活動內容 

1 9/14 文房六寶 
文房墨寶介紹 & 開筆、潤筆、洗筆，自由感受毛筆的

書寫 

2 9/21 玩線條 
字由線條構成，應用幾何圖形練習，在樂玩中學習書寫

文字的架構 

3 9/28 
執筆&坐姿 

玩墨趣 

習書重點在執筆與坐姿的基本功，上下三點的 星星坐

姿，使氣順暢、坐姿挺拔端正，體驗磨墨的樂趣與書寫 

4 10/05 
文字的演變 

古文明 

介紹文字的演化過程：甲骨→篆→隸→行→楷→草 

認識＆體驗文字的由來，並書寫領略其中之樂趣 

甲骨文的文字創作 

5 10/12 現代永字八法 3-1 
書寫永字八法～將傳統八法賦予趣味性，提高學習興

趣，也訓練孩子的聯想力，橫＋直＝十 練習書寫 

6 10/19 現代永字八法 3-2 撇＋捺＝人 練習書寫 

7 10/26 現代永字八法 3-3  勾 ＋點 ＋短 ＋劃  練習書寫 

8 11/02 特殊的筆法 
           練習書寫 

9 11/09 字形的結構 疊字（直形字）、併字（橫形宇）之結構變化 

10 11/16 練筆功 1 靜心臨摹書帖 

11 11/23 練筆功 2 靜心臨摹書帖 

12 11/30 趣味書法、文房第五寶 龍飛鳳舞寫大字+落款、鈐印（蓋章）的書法美學 

13 12/07 練筆功 3 靜心臨摹書帖 

14 12/14 練筆功 4 靜心臨摹書帖 

15 12/21 寫一首詩 
期末應用所學寫首自己喜歡的詩（七言絕句）&落款 

寫出自己的真、善、美 
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從零開始玩 STEAM 

課程名稱 從零開始玩 STEAM  授課講師 蔡雯欣老師 

教學目標 

1. 啟發創造力與想像力：透過動手實作來探索與實踐孩子心中無限的想像力。 

2. 發展手作能力與技巧：透過使用不同的材料和工具，幫助發展手部精細動作與

技巧，提升動手操作能力。 

3. 培養問題解決與協作能力：透過製作過程中的試錯和不斷調整，培養孩子的問

題解決能力與協作精神，增強耐心和溝通能力。 

課程簡介 

本系列課程將透過各式動手做的 STEAM 相關主題活動切入，由卡牌簡單的引

導，運用生活中容易取得的材料，沒有標準答案，需要孩子動手嘗試實作，並且

在錯誤中找到適合的最佳解答！不同於傳統講述式課程，本課程強調孩子與父母

共同參與製作，孩子們在設計和製作過程中培養問題解決能力和協作精神，享受

創作的樂趣，並提高實際操作能力。 

課程對象 親子（一至四年級）15 組 

課程時段 週六上午 9:30-11:30 

上課教材 教師自編，從零開始玩 STEAM 卡牌 

學員自備 無 

其他費用 材料費 750 元/組 

推薦書目 
《小學生未來志願系列：我 10 歲，學工程》、《小學生的 STEAM 生活實踐場：
我是小小修理師》、《STEAM 科技動起來：35 個小孩在家就可以玩的驚奇工程
玩具》 

週次 日期 主題 活動內容 

1 9/14 吸管紙火箭 
用你的肺活量和巧手設計，讓火箭透過吸管裡氣體的推
進，發射吧！ 

2 9/21 牙籤塔 小小建築師們，你能蓋出堅固又具特色的大樓嗎？ 

3 9/28 迷宮小偵探 小彈珠能走出你設計的吸管迷宮嗎？ 

4 10/05 手指平衡玩具 
當玩偶在你的手指頭上左搖右擺，究竟會不會失去平衡
而跌倒呢？端看你的製作技術試錯容忍度啦！ 

5 10/12 紙的秘密：紙鏈子 
每個人都拿一張一樣大小的紙，你能設計出最長的紙鏈
子呢？ 

6 10/19 冰棒棍投石器 做一個投石器，將棉花糖彈射到嘴巴裡吃掉吧！ 

7 10/26 魔法跳豆 
帶著你的魔法跳豆勇闖各個平台，挑戰它的力與重心的
平衡吧！ 

8 11/02 紙的秘密：旋轉陀螺 
透過巧妙的色彩設計和平衡，將紙製成的陀螺來呈現旋
轉的魔法！ 
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9 11/09 吸管機械手 
運用吸管和簡易的材料製作出一個能夠抓取物體的機械
手，看看誰的機械手手最穩定吧！ 

10 11/16 手作簡易牛頓擺 
動手嘗試製作，調整裝置的重量與平衡，觀察牛頓擺的
運動規律。 

11 11/23 視覺暫留影城 
動畫是日常舒壓的選擇，沒想到簡單的裝置便能一窺視
覺暫留的神奇之處。 

12 11/30 紙的秘密：雲霄飛車 用紙創造千變萬化的軌道，體驗速度和向心力的奧秘。 

13 12/07 爬升玩具 
左～右～左～右～利用摩擦力讓你的小玩具可以順利的
往上爬升。 

14 12/14 氣球火箭 
將汽球吹滿氣並釋放氣體，觀察手作紙火箭的推進，從
中體驗到動力的樂趣。 

15 12/21 
閃亮製造所 

—我的發光吊飾 
透過簡易電路，製作自己的發光小吊飾！ 
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情緒 X 藝術，繪本共玩 

課程名稱 情緒 X 藝術，繪本共玩 授課講師 吳姿瑤老師 

教學目標 

1.藉由繪本故事內容靠近內在的情緒。 

2.從親子互動中累積對情緒的認識與接納。 

3.透過正念當下，藝術創作延伸情緒的照顧於日常生活中。 

課程簡介      

從多元類型的繪本認識我們的情緒，開心、生氣、難過害怕或是平靜，和心情作

朋友，並練習與日常生活事件作連結，從心情來認識自己，開始好好喜歡自己每

個時刻。課程將依實際參與情況調整書本或創作內容。 

課程對象 親子（一至三年級）15 組 

課程時段 週六下午 2:00-4:00 

上課教材 情緒繪本、藝術創作 

學員自備 依每週課堂需求自備相關物品（課前提醒），藝術創作請自備購物袋帶回。 

其他費用 教材費 300 元/組 

推薦書目 認識自己小百科 

週次 日期 主題 活動內容 

1 9/14 嗨！情緒 
1.繪本：情緒怪獸 

2.藝術創作：情緒臉譜 

2 9/21 你的感覺，我的感覺 
1.繪本：山田家的氣象報告 

2.藝術創作：心情轉盤 

3 9/28 和情緒當朋友 
1.繪本：你的心情好嗎？ 

2.藝術創作：情緒瓶 

4 10/05 生氣來了嗎？() 
1.繪本：貝蒂好想好想吃香蕉 

2.藝術創作：情緒花園 

5 10/12 生氣來了嗎？() 
1.繪本：生氣爆炸時，怎麼辦？ 

2.藝術創作：我有一個好方法 

6 10/19 生氣來了嗎？() 
1.繪本：氣噗噗 

2.藝術創作：好大好大的氣球 

7 10/26 眼淚是珍珠() 
1.繪本：眼淚糖 

2.藝術創作：心情糖果 

8 11/02 眼淚是珍珠() 
1.繪本：想哭就哭成一座噴水池 

2.藝術創作：眼淚海 

9 11/09 害怕也可以() 
1.繪本：關燈也沒關係，我不怕黑 

2.藝術創作：手電筒 

10 11/16 害怕也可以() 
1.繪本：我和怕怕 

2.藝術創作：心情娃娃 
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11 11/23 一起分享快樂 
1.繪本：快樂，你在哪裡 

2.藝術創作：心情島嶼 1 

12 11/30 享受平靜時刻 
1.繪本：我可以很平靜 

2.藝術創作：心情島嶼 2 

13 12/07 找找情緒在哪裡？ 
1.繪本：我的願望，天天不挨罵 

2.藝術創作：心情島嶼 3 

14 12/14 織我的情緒網 
1.繪本：糟糕的一天 

2.藝術創作：捕夢網 1 

15 12/21 我喜歡我的情緒 
1.繪本： 勇敢湯 

2.藝術創作：捕夢網 2 
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藝起說故事 

課程名稱 藝起說故事 授課講師 吳欣怡老師、張惠芳老師 

教學目標 

1.從故事中學習思考，勇敢說勇敢表達。 

2.繪本不只聽，還能賞能玩，更能自己說。 

3.透過繪本及延伸活動，搭起親子互動橋樑。 

課程簡介      
多元說故事方式：紙偶、手偶與表演的運用，透過賞書及繪本中的故事情節， 

引導孩子探索世界，開啟無限想像，樂在其中並享受最歡樂的魔法時間！  

課程對象 親子（一至四年級）15 組 

課程時段 週六下午 2:00-4:00 

上課教材 繪本 

學員自備 
剪刀、雙面膠帶、膠水、彩色筆、黑色簽字筆。 

11/2 乾淨襪子（非船型襪）。（各依課程調整準備） 

其他費用 無 

推薦書目 《有年輪的繪本》 

週次 日期 主題 活動內容 

1 9/14 開啟想像力 

繪  本：跟著小指尖去遊歷、小小的大冒險 

延伸活動：日本傳統說書人紙之居 

個人或親子：用圖畫說故事，體驗另一種聽和說故事的樂趣  

2 9/21 有趣的無字世界 

繪  本：樹飛走了、山風中的勇氣、葉子鳥 

延伸活動：圖像故事+豆豆音樂會 

分組看繪本說故事加上豆子沙鼓配樂 

3 9/28 猜拳同樂會 

繪  本：剪刀石頭步、吱吱嘎嘎猜拳大對決 

延伸活動：我也會說故事中的故事＋猜拳同樂會 

個人和分組：選一個主角畫出故事＋製作骰子玩物品對抗遊戲  

4 10/05 我要變變變 

繪  本：奇妙演化家族、媽媽變成鴨、無毛雞 

延伸活動：情緒表達+變變變肢體律動 

團體：找一個繪本角色討論如何發揮創意解決問題+肢體表達情緒 

5 10/12 好想吃月亮 

繪  本：小星的大月餅、月亮是甚麼味道 

延伸活動：童玩繪本樂 

分組：動物角色重新組合邊說邊玩編故事＋模仿我是甚麼動物 

6 10/19 想像力集盒 

繪  本：惡龍在哪裡、貓頭鷹騎士 

延伸活動：神奇猜圖遊戲 

個人：畫出繪本裡的腳色做成分解拼圖的猜謎想像遊戲 

7 10/26 超級剪刀手 

繪  本：野牛布魯好想剪頭髮、超級理髮師 

延伸活動：我是超級ＯＯ師 

個人：說一個關於我的志向故事＋手繪創意造型師 
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8 11/02 追趕跑跳碰 

繪  本：這不是個好主意！、在圓木橋上搖晃 

延伸活動：畫話說說故事結局 

個人或親子：畫出故事結局簡單用文字記錄＋平衡球活動！ 

（視現場調整） 

9 11/09 
關於不一樣的

鬼和狐狸 

繪  本：小鬼鬼、兔子兔子兔子、馬桶裡有妖怪 

延伸活動：說自己的故事+襪子偶製作 

個人或親子：用襪子偶說自己最特別的故事 

10 11/16 開心做自己 

繪  本：鴨子騎車記、鴨子開拖拉機 

延伸活動：我的故事自己定（表達自己的想法） 

個人：分享一個曾經讓自己開心的故事分享快樂 

11 11/23 傳說一起說 

繪  本：獅子與老鼠、手套 

延伸活動：無字書故事小高手 

分組：角色扮演 

12 11/30 冠軍中的冠軍 

繪  本：動物奧運會、一根羽毛也不能動 

延伸活動：木頭人律動 

團康：調皮鬼跟著木頭人隨音樂律動來搗蛋，透過遊戲連結生活

經驗 

13 12/07 意想不到的結果 

繪  本：花園裡有老虎、三隻山羊嘎啦嘎啦、貓爪之夜 

延伸活動：角色扮演+來一場動物派對 

團體：每個人扮演最喜歡的動物去找好朋友說說最開心或最想做

的事，並串成故事說或演出來 

14 12/14 原來的最棒 

繪  本：三隻母雞與孔雀、找尋自己的聲音 

延伸活動：聲音萬花筒 

分組或個人：簡單嘴型聲音變化，讓孩子故事演出更生動 

15 12/21 童話故事 

繪  本：小木頭機器人和原木公主 

延伸活動：故事換我說 

個人或親子：帶自己最喜歡的繪本來講故事 
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